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Abilità Informatiche e Telematiche

I CICLI (LOOPS)

 Spesso capita di dover ripetere più di una volta la stessa sequenza

di operazioni.

 Piuttosto che copiare le stesse istruzioni e metterle in sequenza

(soluzione inaffidabile, non efficiente e molto spesso non efficace),

Scratch mette a disposizione (come tutti gli altri linguaggi di

programmazione) delle istruzioni speciali (di controllo) chiamate

CICLI.

 tipi di CICLI:

 infinite loops (cicli infiniti)

 counter-controlled loops (cicli definiti controllati da un

contatore)

 condition-controlled loops (cicli indefiniti controllati da una

condizione)
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INFINITE LOOPS: FOREVER

 Forever (per sempre)

 Esempio:
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COMANDO: STOP

 Come fermiamo un ciclo infinito?

 Esempio: 
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 Il blocco REPEAT serve ad eseguire lo stesso blocco di 

istruzioni per un numero definito di volte. Questo numero 

viene calcolato in base ad un contatore:

INFINITE LOOPS: REPEAT
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ESEMPIO
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ESEMPIO:
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INFINITE LOOPS:  REPEAT UNTIL

 Repeat Until: Ripeti fino a quando <condizione>
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 Lo schema generale del funzionamento è:
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ESEMPIO
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LAVORIAMO INSIEME

 Costruiamo una calcolatrice
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TODO

 Scriver un programma che calcola e visualizza la somma di tutti 

gli interi tra 1 e 20.

 Scriver un programma che calcola e visualizza la somma di tutti 

gli interi dispari tra 1 e 20.

 Cosa fa il seguente script? 
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TODO

 Cosa fa il seguente script? 
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