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Flowgorithm

Flowgorithm & un'applicazione gratuita che consente di creare programmi utilizzando diagrammi di
flusso.

In informatica il diagramma di flusso (in inglese detto anche flowchart) rappresenta un linguaggio
di_modellazione grafico per rappresentare il flusso di controllo ed esecuzione di algoritmi,
procedure, istruzioni operative (in senso lato).

Esso consente di descrivere in modo schematico ovvero grafico:

e le operazioni da compiere, rappresentate mediante sagome convenzionali (rettangoli,
rombi, esagoni, parallelogrammi, rettangoli smussati...), ciascuna con un preciso significato
logico e all'interno delle quali un'indicazione testuale descrive tipicamente I'attivita da
svolgere

¢ la sequenza nella quale devono essere compiute sono rappresentate con frecce di
collegamento.

Per questa loro connotazione topologica i diagrammi di flusso possono essere ricondotti alla classe
piu ampia dei diagrammi a blocchi, che a loro volta rientrano nell'ancora piu vasta categoria delle
mappe concettuali, utilizzate soprattutto per la descrizione e la rappresentazione delle informazioni
e della conoscenza.

In genere, i programmi sono scritti utilizzando un editor di testo. A seconda del linguaggio di
programmazione, questo puo risultare facile o molto difficile per un programmatore alle prime armi.
Molti linguaggi richiedono la stesura di diverse righe di codice solo per arrivare alla visualizzazione
di una semplice frase come "Ciao, mondo!".

Tuttavia, utilizzando Flowgorithm, & possibile utilizzare dei simboli per rappresentare le diverse
azioni che si desidera che il programma esegua. Quindi, ci si puo concentrare su un algoritmo
piuttosto che su tutte le sfumature e i dettagli propri di un tipico linguaggio di programmazione.

E possibile eseguire i programmi direttamente in Flowgorithm. Ma, se si vuole imparare un
linguaggio di programmazione ad alto livello, Flowgorithm puo convertire il diagramma di flusso in
molti linguaggi popolari. Questiincludono: C#, C++, Delphi/Pascal, Java, JavaScript, Lua, Perl, Python,
QBasic, Ruby, Swift 2, Visual Basic .NET e Visual Basic for Applications (utilizzato in Microsoft Office).
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Caratteristiche e funzionalita

L'interfaccia

Flowgorithm si presenta con una interfaccia molto semplice ed intuitiva. La zona menu e corredata
di tutte le funzionalita fornite dal software. La zona pulsanti € munita delle principali funzionalia per
una facile implementazione dell’algoritmo, una facile esecuzione e un facile controllo dello stesso.

File Modifica Programma Strumenti  Aiuto
5l P Dl b~ | [Wai 1838 @ Q|0

Supporto Multilingua

o
[oa
le

M

Flowgorithm & tradotto in molti linguaggi:

e Cinese (Simplificato)

e Ceco

e Inglese - U.S. e British 00
e Francese eg%
e Galiziano 0

e Tedesco GO@
e Ungaro

e [taliano c O @

e Giapponese

e Portoguese @@

e Spagnolo — Messicano e Castigliano

File Edit Program | Tools | Help
~ E D D[ Copy Image to Clipboard
Exportto an Image File...

CTRL+ALT+T

- Change Language

Change Language
Source Code Viewer..
Variable Watch Window.

End Layout Windows... CTRL+L

finestra in corrispondenza della figura

"’h
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S QQ = @ possiamo cliccare la voce di menu Tools

Oppure fare doppio click col tasto
sinistro del mouse in basso a destra della



Verra aperta la finestra di selezione nuovo linguaggio:

Change Language...

T English - U.S.
EBY English - British
@D &tk
m Cestina

m Deutsch

m Espafiol - Espafia

Galego
m Magyar

l T Italianc(‘
D aﬁ.;‘
m Portugue ugul
m Partugués - Brasil

Espafiol - México CCKMIA
D Esp @D »v
(BFram;ais
v 0K
Selezionare la voce “Italiano” e quindi confermare cliccando sul pulsante v oK

A questo punto l'intera interfaccia di Flowgorithm usera l'idioma italiano.

£ Flowgorithm - (Senza titolo)

File  Modifica Programma Strumenti  Aiuto

=2 A Nl o~ | [Main

Inizio

Fine

® QIBEE

e il simbolo <« cambiera in ad indicare la lingua correntemente in uso.
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Barra del menu

La barra dei menu presenta la maggior parte dei comandi disponibili nel programma, suddivisi per menu
(elenchi di scelte). Tramite tastiera e possibile consultare la barra dei menu premendo il tasto Alt e
spostandosi con la Freccia Destra o Sinistra per leggere le intestazioni di ogni menu. Una volta individuato
quello diinteresse, & possibile leggere le voci contenute al suo interno utilizzando i comandi Freccia Gili o Su.
Per attivare una voce é sufficiente, dopo averla individuata, premere il tasto Invio.

Per aprire ciascuno dei menu disponibili, si possono utilizzare anche le seguenti combinazioni di tasti, dette
anche tasti caldi (hot):

e Alt piu F per il menu File;

e Alt piu M per il menu Modifica;

e Alt piu P per il menu Programma;
e Alt piu S per il menu Strumenti;

e Alt piu A per il menu Aiuto.

Per chiudere un menu é sufficiente selezionare un comando del menu, attivare un altro menu o premere il
tasto Alt.

File Modifica Programma  Strumenti  Aiuto

Voce di menu “File”

= Flowgorithm - (Senza titolo) - O X
File | Modifica Programma Strumenti Aiuto

Nuovo  CTRL+N b = —
- ain v -

Apri.  CTRL+O oo a+)
Salva  CTRL+S

Salva come...

00
o
o
]
Pl
al

Inizio )

Stampa CTRL+P

Esci

Fine |

Voce menu Descrizione

Nuovo Crea un nuovo flowchart
Apri Carica un flowchart precedentemente creato e salvato
Salva Salva il flowchart

Salva come... |Salva il flowchart con la possibilita di cambiare nome allo stesso e cartella dove salvarlo

Stampa Per stampare la zona correntemente visualizzata

Esci Uscire dal programma
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Selezionando la voce di menu “Stampa” si aprira la seguente finestra:

Stampa il diagramma X
Stile  Margini
Schema colori: —
{___. Funzione .__'l
Pastello v
]
Stile del diagramma: e
Sermura [/
Predefinito ~
Metre
OK Annulla
Stampa il diagramma
Stile  Margini
Alto
0,75 ®
gaseansneseess :
Sinistra : ‘ Desta

g Jorm—

OK Annulla

attraverso la quale & possibile inserire delle impostazioni personalizzate per la stampa.
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Voce di ment “Modifica”

£ Flowgorithm - (Senza titolo) = O X

File | Modifica | Programma Strumenti Aiuto

Taglia CTRL+X
C Co—ma CTRL+C i - 8 8 @ Q DE
Cancella CANC
Zoom avanti Ctrl+Plus ' Inizio '
Zoom indietro Ctrl+Minus
Sceqgli lo stile del diagramma... +
Temi Modifica colore ... . Fine .
Taglia Cancellate I'elemento selezionato copiandolo in memoria
Copia Copia in memoria I’elemento selezionato
Cancella Cancella I'’elemnto selezionato
Zoom avanti Ingrandisce la zona

Zoom indietro | Rimpicciolisce la zona
Scegli lo stile
del diagramma | Seleziona lo stile del diagramma
Temi modifica
colore Modifica colorazione temi

Particolare importanza riveste la scelta della selezione “Scegli lo stile del diagramma” che porta all’apertura
di una nuova finestra:

& stile del diagramma s

Da questa finestra e possibile utilizzare un ,
. . . — Queste opzioni determinano I'aspetto del diagramma di
— Pannello di colori diverso da quello -a flusso: non hanno nessun effetto sullesecuzione del
preimpostato cliccando sulla finestrella programma

Pannello di colori: s
L Funcion
astello Aszgasane
oppure cambiare Stile del diagramma et
Stile del diagramma: — —
Pastello w )

Basic: Bianco e grigio Default

Basic: Bianco e nero

Basic: Bianco e nero

Basic: Contorno

Cyberspazio

Faint

Paint (Dark) Default hd

—> -

Progett Classico oK Annulla

Retro Computer Classico (GOST)

Sacramento State Classico (Trapezoidale)

Vibrante Default .
Default (descrittiva) Per caricare un tema
Gaddis > dal proprio PC

) IBM
SDL
Per scaricare un tema

dal sito dell’autore Pag. 10 di 48




Selezionando la voce di menu “Temi modifica colore” si aprira la seguente finestra:

£ Madifica Schema Colori - (Senza titolo)
~
NS 8@ Q

Anteprima: Nome:

# Proprieta del blocco "Output X ‘

Esecuzione Autorefi:

|

O Breakpoint —
Informazioni:

—][=1G> | |

Guida Immagine:

[om ] [ ] >
[T [T [=T [=7

Intestazione ‘ l Librarsi

Modifica Colore: Pagina
[ ] colore di iempimento 2l
B colore del bordo g2 2

B cooretesto 000000 AV <

Zona visualizzazione
immagine dalla quale
prelevare il colore con lo

6 P
Strumento Seleziona Colore strumento ‘Preleva Colore

Titolo del Tema

Strumento Preleva Colore

Autore/i

dall’area “Guida Immagine”

Strumento Preleva Colore che copiera
tutti gli attributi (testo, riempimento e
contorno) da un'altro Form selezionato

Area cliccabile col mouse per selezionare
I'oggetto a cui cambiare le proprieta colore
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All’'indirizzo http://flowgorithm.org/download/schemes.htm si possono trovare gli schemi preinstallati ed

altri nuovi, la cui colorazione puo essere modificata dall’utente.

L~ .
3 Flowgorithm

Resources

Download Color Schemes

Classic Computer Systems

H Super Mario Brothers (NES)

H Super Mario Brothers - Castle Level (NES)

H super Mario Brothers 3 (NES)

H commodore 64 - Boot

H commodore 64 - Colors

H CGA - Palette 1 (black, cyan, magenta, white)
H cGA - Palette 2 (black, green, red, amber)

H windows 3.1 Hotdog Stand
(Yes, this was real).

Other

H cCircuit Board

H city Lights
The neon lights of a city at night

H Flag of California

H Hacker
The green colors of a computer terminal

H Hoplite

Based on the Spartan soldiers from the movie 300

H Mad Science
Your movie today is...

H Medical Clinic

H Tea Party
Happy un-birthday!

H Traffic - At Night
This was the original traffic color scheme

Built-in

H Basic - Black & White g
H Basic - Gray & White

H Basic - Outline.
H Basic - White & Gray
H Biueprints

H Magic
Based on the fantastic Harry Potter books.

H Paint

H© Paint - Dark

H Retro Computer
H sacramento State
H Traffic

H vibrant
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Voce di ment “Programma”

= Flowgorithm - (Senza titolo) — | X

File  Modifica | Programma | Strumenti  Aiuto

Esegui F5 R —
N ( — = . . ==
—7 L - —
v E ' Singola iterazione F6 ‘»ﬂ o @l Q DE E E =0

Pausa F7

Stop F8 Main

Velocita di esecuzione >

Rimuovere i punti di interruzione

Aggiungi una funzione... End

Gestione delle funzioni...

Aftributi del programma...

Voce menu Descrizione

Esegui Esegue il flowchart (interpretazione)

Singola iterazione Esegue passo passo il flowchart

Pausa Pausa esecuzione

Stop Interrompe 'esecuzione

Velocita di esecuzione Selezione della velocita di esecuzione in modalita automatica
Aggiungi una funzione Aggiunge una nuova funzione

Rimuovere i punti di

interruzione Rimuove tutti i punti di interruzione inseriti

Gestione delle funzioni Gestione delle funzioni

Attributi del programma | Proprieta del programma

Selezionando la voce di menu Velocita di esecuzione si aprira un altro menu Rapido
attraverso il quale sara possibile individuare la velocita di esecuzione in Medio

automatico delle istruzioni.
Lento

Proprieta della funzione x

Selezionando la voce di menu Aggiungi una funzione si aprira
un’altra finestra tramite la quale sara possibile creare procedure
e funzioni accessori e utili al funzionamento dell’algoritmo stesso.

Nome della funzione:

Ovviamente questa zona necessita di conoscenze di | |
programmazione avanzata per poterla sfruttare appieno. Parametrr

T Aggiungere

Modificare

I Eliminare

Tipo restituito: Variabile di ritorno:

None ~

OK Annulla
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| pulsanti freccia servono per modificare I'ordine dei
parametri della funzione. Modificando [I'ordine dei
parametri si deve prestare attenzione a quanto scritto nel
flowchart!!

Gestoredelefunziont “| Selezionando la voce di menu Gestione delle funzioni si accede alla lista
E"‘éf;“?'””““”?J‘E.Z’S%T“S{?;El'#&‘[.‘;?éi(?%?.‘?.‘!(f;“ delle funzioni create per l'algoritmo corrente e tramite la quale &
non pu re ripristinata.
possibile modificare le funzioni create, crearne di nuove o cancellare
Acronym A~ . .
Brsayasuring L2 |1 quelle che non servono pitl.
ContaSpazi
—
DecToOct
FillhrravInt e

Selezionando la voce di menu Attributi del programma viene |ruidd progamma
attlvata un'altra flnestra Che Offre Ia pOSSIbI|It{‘:l d| poter | sequenti attributi contengono delle informazioni sul suo
inserire ulteriori informazioni sul flowchart.

programma (il funzionamento del programma non & modificato da
questi attributi).

MNome:
Queste informazioni, comunque, non modificano il i
funzionamento del flowchart. e

Roberto

Informazioni:

oK | ‘ Annulla
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Voce di menu “Strumenti”

£ Flowgorithm - (Senza titolo)

File  Modifica Programma | Strumenti

Aiuto

. - Copia immagine in memoria b e ==
— E > H Esporta mmagine in un file... p @ Q D: =

Esporta immagine in formato vettoriale...
CambiaLingua... CTRL+ALT+T

Finestra ‘Esecuzione’...

Finestra ‘Codifica’..

Finestra ‘Variabili"...

Disposizione finestre_.. CTRL+L

Voce menu

Copia I'immagine nel clipboard

Descrizione

Copia I'immagine in memoria

Esporta 'immagine in un file

Esporta I'immagine area attiva in un file PNG

Esporta immagine in formato
vettoriale

Esporta I'immagine area attiva in un file in formato vettoriale .SVG
(Scalable Vector Graphics ) o .EMF (Enhanced Metafile Format)

Cambia lingua

Cambia lingua

Finestra ‘Esecuzione’

Abilita la finestra per monitorare I'esecuzione del programma e per
inserire i valori da tastiera

Finestra ‘Codifica’

Abilita la finestra per visualizzare la codifica automatica nei linguaggi
previsti da Flowgorithm

Finestra ‘Variabili’

Abilita la finestra per il controllo delle variabili utilizzate nel
programma

Disposizione delle finestre

Gestione delle funzioni
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Selezionando la voce di menu Esporta I'immagine in un file
viene aperta la seguente finestra. Se lasciamo tutto cosi,
come ci viene proposto, e clicchiamo sul pulsante Crea, ci
verra proposto di dare un nome al file (con estensione PNG)
e di selezionare in quale cartella salvarlo.

All'interno della finestra ci vengono proposte tre schede per
la selezione di ulteriori impostazioni prima della creazione.

La prima scheda Stile ci ricorda quella che viene attivata dalla
sequenza del menlu Modifica = Scegli lo stile del diagramma

vista precedentemente.

La seconda scheda Dimensioni permette di impostare la
grandezza del carattere. Un valore di 18 € considerato un
valore adatto nella maggior parte dei casi.

L'ultima scheda Margini consente di impostare lo spazio in
pixels intorno all'immagine (padding). Per Word & consigliato
impostare tale spazio a 0.

Funzione: Main

Stile  Dimensioni Margini

valore 0.

Margine {in pixel):
[0 ]

Selezionare il ‘padding’ (in pixel) intorno allimmagine. Se si
vuole inserire limmagine in un altro documento (per esempio
Microsoft Word), & raccomandato di usare un padding del

Esporta un'immagine *
Funzione: Wain v
Stile  Dimensioni  Margini
Pannello di colori:
—— | Pastello D
Stile del diagramma: <>
Default — <:>
Crea Fine
Ly Pastello ~ | L |Default
Basic: Bianco & grigio Classico
S D e
Basic: Bianco e nero 2
Basic: Con.torno Default (descrittivo)
Cyberspazio Gaddis
Paint 1BM
Paint (Dark) SDL
Pastello
Progetti
Retro Computer
Sacramento State
‘ibrante
Esporta immagine X
Funzione Main v
Stile  Dimensioni Margini
Pil grande & la dimensione dei caratteri scelta, pit grande sara
Iimmagine. | caratteri di dimensione 18 vanno bene nella maggior parte
dei casi
Dimensione caratteri
9 v
Testo
Crea Esci
Esporta un'immagine X

Crea Fine
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Selezionando la voce di menlu Esporta
immagine in formato vettoriale viene
aperta la seguente finestra.

E possibile salvare 'immagine della funzione
scelta in un file in formato .SVG (Scalable
Vector Graphics) o in formato .EMF
(Enhanced Meta File). Inoltre e possibile
salvare le immagini anche con sfondo

trasparente.

Esporta un'vettore

Funzione: Main
Stile
Pannello di colori:

Pastello

Stile del diagramma:

Default

[] Sfondo trasparente

Formato del file

(@) Scalable Vector Graphics (.svg)

() Enhanced Metafile {.emf)

Crea Fine
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Selezionando la voce di menu Console Window viene
attivata una finestra utilizzata per monitorare I'esecuzione
dell’algoritmo e per inserire da tastiera i valori necessari.

I metodo classico per interagire con il computer e utilizzare
la modalita "Console". Usando questo approccio, il
programma visualizza in uscita su uno schermo solo testo e
I'utente immette i dati utilizzando la tastiera. A volte la
console permette al testo di cambiare i colori, ma, per la
maggior parte, e testo bianco su sfondo nero.

Mentre la Console funziona, la sua interfaccia semplice puo

i3 Console

Elaap>M

&=

rendere difficile distinguere l'input dell'utente e I'output del programma. Cosi, invece di usare la schermata
di solo testo, Flowgorithm trasforma il tutto in una tipica finestra di messaggio. Dal punto di vista dei

programmatori, sono messaggi diretti e testuali.

| messaggi sono colorati in abbinamento alle forme di ingresso e di uscita utilizzati nel diagramma di flusso.
Nella schermata a destra, l'input dell'utente e visualizzato in blu, mentre I'output del programma viene
visualizzato in verde. Nella sua barra degli strumenti si possono notare delle icone che non compaiono nella

barra degli strumenti della finestra principale.

Il pulsante E permette di visualizzare o meno i valori sotto forma di riquadri di dialogo (visione grafica)

Se viene disabilitato possiamo notare questa differenza di

1

| pulsanti @ & hanno la funzionalita di

= Console m] *
Saa rMiEdE e
Inserisci un valore tlpO grafica:
v 5 Console
a SRCHONE g1 |

Ingerisci un valore

ingrandire o rimpicciolire il contenuto della finestra.

Il pulsante = permette disalvare il contenuto della finestra in un file testuale (.TXT)

Il pulsante [z permette di copiare in memoria il contenuto della finestra

Il pulsante €

permette di cancellare il contenuto della finestra
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£ Visualizzatore del codice sorgente

Selezionando la voce di menu Osserva il
codice sorgente si aprira la finestra
tramite la quale sara possibile vedere la

trasformazione del flowchart creato,

while (guess != secret) { |

codificato in automatico in uno dei tanti
linguaggi di programmazione predisposti
da Flowgorithm.

C#
C++

Delphi / Pascal _—
_ }

JavaScript
Lua
Perl

guess = input.nextInt(); |

if (guess > secrec) { |

System.cut.println("Too HIGH"): |

}

if (guess < secret) { |

System.cut.println("Too LOW"): ‘

. . 1
Linguaggio |Java ﬁ Stile | Stile esteso ~ @ Gl = E
secret = randum*mﬂ] + 1;
System.out.println("Guess from 1 to 1007):

O

Python

QBasic

Ruby

Swift 2

VBA

Visual Basic NET
Gaddis Pseudocode

Oltre i pulsanti che abbiamo gia incontrato, nella barra degli strumenti di questa finestra ne troviamo altri

nuovi.

Il pulsante permette di disabilitare o abilitare I'evidenziazione delle istruzioni

Il pulsante permette di rimuovere o aggiungere lo spazio tra le righe per una migliore lettura

Il pulsante ;= permette di disabilitare o abilitare la numerazione delle righe

Se avete intenzione di imparare un nuovo linguaggio di alto livello, questa caratteristica € di grande
aiuto. Il codice viene evidenziato utilizzando lo stesso colore utilizzato per le forme corrispondenti
utilizzate nel diagramma di flusso. Questo permette, visivamente, di vedere la correlazione tra il
codice e il diagramma di flusso. Inoltre, se si evidenzia una forma nel diagramma di flusso, o fate un

passo con il vostro programma, il codice sorgente verra evidenziato nello stesso punto.

Selezionando la voce di menu Osserva le variabili si aprira la finestra.
La finestra di controllo delle variabili viene utilizzata per tenere traccia
di come le variabili cambiano man mano che il programma viene
eseguito. Quindi, se si & arrivati ad un punto del programma, la finestra
mostrera ogni variabile e il suo valore corrente. Questo non é limitato
solo a variabili fondamentali. Anche gli array verranno visualizzati.

Ogni variabile ha un colore codificato in base al suo tipo di dati. A prima
vista, si puo dire esattamente che tipo di dati vengono memorizzati e
focalizzarsi su un determinato tipo di dato.

year

1947

Gli Interi sono visualizzati in blu.
| numeri Reali sono visualizzati in viola.
p— e Levariabili di tipo Stringa sono vizualizzate in rosso.
e Levariabili Booleane sono visualizzate in verde scuro.

done

ratio

1618

<% Osservatore delle variabili

T @ aQ

0 0
1 1
2 1
3 2
4 3
3 3
6 8
7 13
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http://flowgorithm.org/about/screenshots.htm#variables
http://flowgorithm.org/about/screenshots.htm#variables
http://flowgorithm.org/about/screenshots.htm#code

Selezionando la voce di menu Disposizione delle finestre si aprira la
finestra per dare la possibilita di una impostazione delle finestre

definita dall’'utente secondo le proprie necessita.

Disposizione delle finestre x
o =
= —
= =

=
=
=
Solo il diagramma Variabili Codice
f— =
o =
g
— —— —
 — | —
— — —
Console ‘Variabili & Console Codice & Console

Annulla
Voce di menu “Aiuto”
£ Flowgorithm - (Senza titolo) — O *
File  Modifica Programma  Strumenti | Aiuto
— Documentazione F1
3 » S Jol=lF
L E > H m Flowgorithm - Sito Web o @ Q DE EI % =0
Collegamenti »
Informazioni...

Verifica aggiornamenti

R

Fine )

Voce menu Descrizione

Documentazione

Apre la pagina online relativa alla documentazione
http://www.flowgorithm.org/documentation/

Flowgorithm — Sito Web

http://www.flowgorithm.org

Apre la pagina iniziale online relativa al sito Flowgorithm

Apre un sottomenu di collegamenti all’Universita di appartenenza

Collegamenti dell’autore di Flowgorithm
Apre finestra informazioni sul software, traduzioni e ringraziamenti a chi ha
Informazioni partecipato all’evoluzione di questo software

Verifica aggiornamenti

Permette di controllare se esistono nuove versioni del software

5 Informarien su Flowgeritnm

] -
3 Flowgorithm

£3 informarioni su Flawgorithm

] .
z Flowgorithm

ntormazionl Traduzioni  Ringraziamens
informazioni TraduZon! Ringraziaments
Versione 260
Y —— QD Rcorco scomen
S D s XD sstovuasia
QD) Honza Vanék (FIM UHK) @D Tusshinbayar Amarsaikhan
sulGetagi "
; o y - ye— QD R RovertGiewsi
& @D rusén Castienas Loerzo QD Joroe uaue

@D sun Cartos Rosaies Larae. YR Teido CrzFrancuoia

(D) Frangois Capon @l oia Cooke
QXD Ruvén Castieiras Lorenzo (IR Gregor Antelj
SR Peter Bemst D) nssa asiarts

<

| Informazioni su Flowgorithm

|~
> = Flowgorithm
4

@ED cster Usts Informazioni  Traduzioni Anche grazie
@ Roverto Atzori @ cClaudio Larini
@ Luis Barrios @ uaryJane Lee
@ Dale Fietter @ witan Mansfeld
(@ sean Brewer @ Holly Tajlil
@ Cody Jackson @ ingrid Vanherwegen
@ wathieu Kourouma (@ Cuizhang
@ it Kuptavanich
>
oK

OK
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http://www.flowgorithm.org/documentation/
http://www.flowgorithm.org/

Barra degli strumenti standard

Immediatamente sotto la barra dei menu & presente la barra degli strumenti standard, che contiene i
pulsanti dei comandi utilizzati piu di frequente (tasti di scelta rapida) per la gestione dei file e per I'esecuzione
delle operazioni pit importanti.

Attenzione: i pulsanti della barra degli strumenti standard corrispondono alle voci piu utilizzate presenti nella
barra dei menu; la barra degli strumenti standard, percio, ha solo la funzione di rendere tali voci piu
accessibili. Per esempio, se si vuole salvare il documento su cui si sta scrivendo e sufficiente utilizzare
I'apposito pulsante presente sulla barra degli strumenti senza dover ogni volta aprire il menu File e
selezionare la voce Salva.

Per selezionare i pulsanti della barra degli strumenti standard tramite tastiera e possibile:

e posizionarsi sulla barra dei menu tramite il tasto Alt;
e utilizzare la combinazione di tasti Control piu Tab.

In questo modo viene selezionato il primo pulsante della barra; per spostarsi fra i pulsanti e sufficiente
utilizzare il tasto Tab per muoversi da sinistra verso destra e la combinazione di tasti Shift piu Tab per

muoversi da destra verso sinistra. Una volta individuato il pulsante d’interesse occorre premere il pulsante
Invio per attivarlo.

A" A b~ | [Main 828 QQ BEE &

Pulsante Funzione

Carica un flowchart precedentemente creato e salvato

Salva il flowchart

Esegui

=V |&\05

Singola iterazione

Pausa

Stop

4

v |

Velocita di esecuzione

Main ~| | Selezioni Funzioni o Procedure

Aggiungi una funzione

Gestione delle Funzioni

Zoom avanti

Zoom indietro

Disposizione finestre

Osserva le variabili

Osserva il codice sorgente

"L

A m]| 73| o ©)00|&

Scegli lo stile del diagramma
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Specifiche

e Array mono dimensionali

e  Cicli con controllo in testa e in coda

e  Cicli enumerativi (FOR)

e Dichiarazione esplicita delle variabili. | diagrammi di flusso generalmente usano dichiarazione
implicita (essendo abbastanza minimalisti). Tuttavia, praticamente tutti i linguaggi di
programmazione utilizzano dichiarazioni esplicite. Quindi, € una buona idea per gli studenti
impararlo fin dall'inizio.

e Ricorsione controllata. Flowgorithm e fornito di uno stack interno (piuttosto che lo stack del
sistema). Se lo studente crea accidentalmente una chiamata ricorsiva infinita, il programma non si
blocchera. Si ricevera, al contrario, un messaggio di errore.

e Supporta operatori sia della famiglia dei linguaggi di programmazione come C che della famiglia del
BASIC. Si possono utilizzare qualunque di questi operatori indipendentemente dal linguaggio di
programmazione che si vuole imparare.

e Sono supportate funzioni e procedure create dall’utente che possono o meno restituire un valore.

e Oltre 20 funzioni predefinite.

E ancora...

e Sono supportati diversi stili di rappresentazione come il tipo classico, IBM, SDL, e altri...

e | diagrammi di flusso possono essere stampati sia a colori che in bianco e nero.

e | diagrammi di flusso possono essere salvati in un file PNG sia a colori che in bianco e nero.

e Leditor possiede una caratteristica chiamata "Layout Windows". E progettato per aiutare a
visualizzare il contenuto senza alcun intervento manuale sulla finestra.

e | programmi sono salvati in XML.

Modifiche

Versione 2.7 (6 settembre 2017)
e Aggiunto il supporto per l'indonesiano - grazie speciale a Abdul Kadir
¢ La traduzione polacca é stata aggiornata - grazie speciale a Robert Gajewski.

e Aggiornata la logica utilizzata per mostrare le finestre popup di Add Shape and Clipboard. Modifica per
coloro che utilizzano WINE (Flowgorithm sul Macintosh).

e Corretto un bug in cui le linee non sarebbero state "allineate" sul Form di Commento.

o L'editor di schemi di colore ha ora un contagocce "copia" che copiera tutti gli attributi (testo,
riempimento e contorno) da un'altro Form selezionato.

e | colori utilizzati nel Form di Commento sono stati corretti. Ora, sia il testo che il bordo utilizzeranno il
colore del testo (etichetta) della pagina.
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Versione 2.6 (7 agosto 2017)

e Aggiunto il supporto per il Farsi (persiano) - grazie a Vahid Baghi

e Lafase dichiarazione puo ora supportare pil variabili. L'utente pud elencare nomi di variabili
differenti separati da virgole.

e Cambi:

o Per accedere alle versioni precedenti di Flowgorithm, I'applicazione pud ora salvare i
programmi in formato 1.0 e 2.0. Il formato corrente € 2.6. La versione corrente puo ancora
aprire qualsiasi versione di file precedente.

o Uno dei campi vincolo ridondanti "variabili" nel tag Declare e stato rimosso. Questo e stato
progettato per la compatibilita in avanti con versioni precedenti di Flowgorithm (pre 1.7).
Poiché Flowgorithm pud ora salvare in formati meno recenti, & inutile.

e La spaziatura delle parole, usata nelle forme, & stata migliorata. In precedenza, il testo poteva, a
volte, non essere centrato verticalmente. La nuova logica risolve i problemi a seconda degli elementi
sintattici (ad esempio gli operatori).

e Lastampa é stata migliorata:

o lavoce di menu “Stampa” ora apre la finestra di dialogo Stampa. Questo consente all'utente
di trovare le stampanti, impostare funzioni avanzate e altro.

Sono state aggiunte un'icona per I'orientamento verticale o orizzontale.
Le impostazioni della stampante sono ora salvate nel Registro di sistema. Cio include il nome,
I’orientamento e i margini della stampante.

e Editor di schemi di colori:

o Aggiunto un pulsante “Salva come...”.

o Quando viene creato un nuovo schema di colori, il colore di evidenziazione della linea e ora
impostato su arancione per default. Prima, era bianco.

e Il sistema puo catturare e segnalare errori di overflow molto meglio di prima.

e La finestra Console ha ora un limite sul numero di elementi nel buffer. Cio impedisce al sistema di
esaurire le risorse se (ad esempio) un ciclo da 1 a un milione. Non viene generato alcun errore. | primi
elementi vengono semplicemente rimossi.

e latraduzione turca e stata aggiornata.

e Il menu a comparsa “Aggiungi Forma” e il menu a comparsa “Appunti” funzionano meglio di prima.
Sono piu veloci e si ritorna correttamente alla finestra principale quando sono chiusi.

¢ Quando viene eseguito il doppio click col tasto destro del mouse sullo sfondo dell’editor del flusso,
verra visualizzata la finestra “Informazioni programma”. Precedentemente I'utente doveva
effettuare il doppio click col tasto sinistro del mouse per ottenere lamedesima finestra. E stato
modificato per evitare |'apertura accidentale di altri menu.

e Llafinestra del messaggio € stata aggiornata. In particolare, lo spazio del riquadro tra elementi grafici
e stata aumentata.

e Correzioni di bug:

o Larotellina del mouse sposta la barra di scorrimento, ma non aggiorna la finestra.

o Riguardo lo Stile Grafico di Gaddis, € stato aggiunto maggior spazio nella didascalia
dell’assegnazione.

o Lafinestra della console non imposta pili in modo aggressivo il suo Z-Order. Prima, ogni volta
che la finestra riceveva dell’output impostava se stessa a diventare finestra in primo piano
rispetto alle altre finestre. Cio rendeva difficile fermare il programma dalla finestra
principale.
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Il mio primo diagramma di flusso

Questo breve tutorial, serve creare un semplice programma chiamato “Ciao Mondo”. Si tratta di un
programma tradizionale per neofiti che visualizza "Ciao, mondo!" sullo schermo.

Quando si avvia un nuovo diagramma di flusso, vedrete due rettangoli arrotondati chiamati simboli
"terminali". Questi simboli rappresentano l'inizio e la fine del programma.

Molti diagrammi iniziano il flusso visualizzando il testo "Start". Flowgorithm, invece, usa il testo "Main". La
maggior parte dei linguaggi di programmazione iniziano con "Main" e Flowgorithm ... altrettanto.

Tutto, in un diagramma di flusso, & rappresentato da una figura geometrica. Potrai aggiungere le figure tra la
figura principale e quella finale.

Per aggiungere una figura, spostare il puntatore del mouse su una linea. Se € possibile aggiungere una figura,
la linea diventa di colore arancione.

Fare doppio clic o clicca col pulsante destro del mouse per aggiungere una figura.
Un menu pop-up apparira mostrando tutte le figure che possono essere inserite.

Nei diagrammi di flusso, ogni azione che il computer puo eseguire € rappresentata da una figura diversa. Ad
esempio, le figure di ingresso e di uscita sono rappresentate con parallelogrammi.

Si pud utilizzare anche il “copia e incolla”. Nell'immagine qui sotto € disegnata in grigio perché non si € ancora
copiato niente in memoria.

Main

— | Clipboard | |M\sceHanan |

Commento | O Breakpoint

Blocco |

Input/ Qutput Variabili Controllo Ciclo

et Dichiarazione o While

Il programma “Ciao Mondo” necessita di una figura per I'output. Cio permettera di visualizzare I'informazione
nello schermo del computer.

Spostare il mouse sopra il parallelogramma verde con la scritta interna “Output”: ora verra evidenziata con
un rettangolo blu.

Cliccare sulla figura col pulsante sinistro del mouse e la figura verra inserita nel diagramma.

Appena inserita, la figura apparira colorata di grigio. In Flowgorithm, il colore grigio indica che la figura e
“incompleta”. Cio significa che la figura ha necessita di altra informazione per poter funzionare.
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E necessario indicare a Flowgorithm cosa volete che visualizzi. Cid pud essere qualsiasi cosa: da un risultato
di un calcolo ad un messaggio.

Eseguendo un doppio click sulla figura si entra nella modalita modifica.

Propriets del blacco 'Output’ X

Un blocco "Output’ valuta un'espressione e visualizza il

risultato sullo schermo.

Inserire un'espressione qui sotto:

OK Annulla

Apparira una fistra intitolata "Output Properties". Con questa finestra sara possibile indicare cosa far apparire
nello schermo del computer.

Nella finestra, scrivere "Ciao mondo!". Attenzione: & necessario aggiungere ache gli apici. Nei linguaggi di
programmazione cio viene chiamata String (stringa).

Cliccare sul pulsante OK per continuare. Se viene commesso un errore, Flowgorithm ci avvisa subito.
Doppio click sulla figura per correggere I'errore.

Errore di lessico *

® Errore di lessico

Output "Ciao mondo

Informazioni:

L'espressione seguente contiene un simbolo non valido. Le espressioni sono
composte da numeri, stringhe, ed altri elementi che possono essere interpretati
da Flowgorithm

Causa:

Il seguente testo non ha potuto essere interpretato: ™

La colorazione in verde della figura di output indichera la corretta creazione.

Poiché tutte le figure sono colorate nella maniera corretta, ora e possibile eseguire quanto creato.

Sulla barra principale clicca sul pulsante per eseguire il programma.
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Apparira una nuova finestra chiamate "Console Screen" usata per visualizzare le informazioni e per inserire
i dati.

Hai realizzato il tuo primo programma. Congratulazioni!

Tipi di dato

Integer (Intero)

Il tipo di dati Integer € uno dei tipi pit comunemente utilizzati nella
programmazione. Una variabile di tipo integer pud memorizzare un
numero intero positivo o negativo, ma non pud memorizzare valori
frazionari. Cosi, pud memorizzare valori quali 5, 42, 1947, ma non| 1947
pud memorizzare numeri come 3.2, 4.5, ecc ...

La finestra di controllo variabili visualizza i numeri interi in blu.

Real (Reale)

Il tipo di dati Real pud memorizzare un numero qualsiasi — sia i
numeri interi che quelli frazionari. In molte lingue, questo &
chiamato un Double dopo lo standard implementazione noto come
"virgola mobile a doppia precisione".

La finestra di controllo variabili visualizza i reali in viola.

1.618

String (Stringa)

Il tipo di dati String viene utilizzata per memorizzare tutti i dati
testuali. Questo include parole, lettere, o qualsiasi altra cosa si
potrebbe inviare con un messaggio di testo. Nella
programmazione, il testo viene delimitato da doppi apici. Ad
esempio: "CSU, Sacramento", "computer"”, e "Anno 1947" sono
tutte delle stringhe.

La finestra di controllo variabile visualizza le stringhe in rosso.

Sacramento State

Boolean (Booleano o Logico)

Il tipo di dati booleano e in grado di memorizzare sia "vero" o
"falso". Questi sono la base del processo decisionale in un Boolean
programma per computer. True

La finestra di controllo variabile mostra booleani in grigio verde.
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Identificatori

Ogni volta che si definisce una funzione o una variabile, viene dato un nome univoco chiamato
"identificatore". Per evitare che gli identificatori possano essere confusi con altri elementi in una
espressione, esse devono seguire una convenzione. Ogni linguaggio di programmazione ne possiede
una e possono differire da un linguaggio all'altro.

In Flowgorithm, gli identificatori devono seguire le seguenti regole:

e Devono iniziare con una lettera.

e Dopo la prima lettera, I'identificatore puo contenere lettere o numeri.

e Non sono permessi gli spazi.

e Non possono essere parole riservate o parole gia definite in Flowgorithm.

Altre note:
e |linguaggi di programmazione come il Visual Basic e il C permettono anche I'uso del carattere "_"
(underscore). Flowgorithm, al contrario, non lo accetta.

e Gliidentificatori non sono case-sensitive, per cui “CASA” & uguale a “casa”.

Parole chiave

Molte parole usate nei linguaggi di programmazione si sovrappongono alla convenzione di
denominazione utilizzata per gli identificatori. In questi casi, la parola & "riservata" e non puo essere
utilizzata per gli identificatori. Inoltre, in molti linguaggi di programmazione funzioni e altre costanti
sono predefinite. Anche queste non possono essere utilizzate.

Operatori

Le espressioni utilizzano operatori usati nei due principali linguaggi di programmazione: la famiglia
dei linguaggi di programmazione afferenti al "BASIC" e la famiglia dei linguaggi di programmazione
afferenti al "C" (che include C, Java, C#,..).

Poiché sono supportate entrambe le famiglie, siamo in presenza di un numero ridondante di

operatori. Questi sono:
Tabella Operatori

Operatore Basic
Negazione ! not
Modulo % mod
Uguaglianza == =
Disuguaglianza 1= <>
E (logico) && and
O (logico) [ or
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Flowgorithm fornisce anche la possibilita d’uso di alcuni operatori tipici del Visual Basic poiché sono
utili, semanticamente ben definiti:

Operatore Visual Basic Descrizione

&

Concatenazione tra stringhe

A

potenza

In Java e in C#, I’operatore "+" € utilizzato sia per la concatenazione di stringhe sia come operatore
nelle addizioni. Cio potrebbe trarre in inganno. In Flowgorithm, I’operatore “+” & utilizzato come
operatore aritmetico. Per la concatenazione viene usato il simbolo “&” (ampersand) e per
I’operazione di esponenziazione, il simbolo

Precedenze

A

La tabella seguente evidenzia il livello di precedenza degli operatori aritmetici e logici, dal piu alto
(valutato per prima) al piu basso (valutato per ultimo).

Livello Nome Operazione Note
8 Operatore unario ! not In Visual Basic 'not' precede tutti gli operatori relazionali
7 | Esponente (potenza) | Il simbolo non e utilizzato in C# o Java
6 Operatori aritmetici |* / % mod La divisione ritorna sempre un numero reale
5 Operatori aritmetici |+ - Il simbolo '+' & utilizzato solo con i numeri
4 | Concatenazione & C# e Java usano in maniera ambigua l'operatore '+'

3 Operatori relazionali |> >= < <= == = I= <
2 | E(logico) && and
1 | O (logico) || or
Esempi
Espressione Soluzione Note
1+372 10
10*2+5*6 50 E' come scrivere (10 * 2) + (5 * 6)
7*(4-1) 21 Le parentesi modificano le precedenze
6/3+2 4 E' come scrivere (6/3)+2
10 MOD 3 1 MOD restituisce il resto della divisione tra interi
10%3 1 Come la precedente ma per la famiglia C
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Funzioni predefinite

Matematiche

. .. Dalla
Funzione Descrizione .
versione..
Abs(n) Valore assoluto
Arcsin(n) Arcoseno di n (trigonometria) 1.7
Arccos(n) Arcocoseno di n (trigonometria) 1.7
Arctan(n) Arcotangente di n (trigonometria)
Cos(n) Coseno di n (trigonometria)
Sin(n) Seno di n (trigonometria)
Tan(n) Tangente di n (trigonometria)
Int(n) Parte intera di un numero reale
Log(n) Logaritmo naturale
Log10(n) Logaritmo in base 10
Sgn(n) Segno matematico (-1 se n & negativo, O se zero, 1 se positivo)
Sqrt(n) Radice quadrata din
Stringa
Funzione Descrizione
Len(s) Restituisce la lunghezza (intero) di una stringa
es: Len(“casa”) 2 4
. Restituisce il carattere alla posizione i della stringa s. La posizione parte da 0.
Char(s’ I) “" ” ow_n
es: Char(“casa”, 1) 2 “a
Conversione tipo di dati
. . Dalla
Funzione Descrizione .
versione..
Converte un codice carattere n in un carattere
ToCh 1.5
oChar(n) es: ToChar(65) 2> “A”
Converte un carattere c in un codice carattere (intero)
ToCod 1.8
oCode(c) es: ToCode(“A”) = 65
ToFixed(r, i Converte un numero reale r in una stringa con i cifre decimali 18

es: ToFixed(123.456, 1) > “123.4”

Tolnteger(s)

Converte una stringa con caratteri numerici in un intero
es: Tolnteger(“123”) = 123

ToReal(s)

Converte una stringa con caratteri numerici in un reale
es: ToReal(“123.5”) > 123.5

ToString(n)

Converte un numero in stringa es:
ToString(123.5) > “123.5”
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Altre

. .. Dalla
Funzione Descrizione .
versione..
Random(n) | Restituisce un numero interotra0en-1
Size(a) Restituisce la grandezza (numero degli elementi) di un vettore (array) 1.7

Constanti predefinite

La semantica di Flowgorithm prevede tre costanti predefinite. “True” e “False” spesso utilizzate per
inizializzare le variabili booleane e “Pi”, costante normalmente utilizzata in matematica.

Tabella Operatori

Costanti Note

True Valore booleano (logico) per Vero
False Valore booleano (logico) per Falso
Pi Costante matematica (P greco m=3.1415)
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Formato File

Molte applicazioni salvano i dati in un file binario (di difficile lettura). Cido ha senso se i dati sono
molto complessi e se si vuole minimizzare la grandezzo del file attraverso I'uso della compressione.

| programmi scritti con Flowgorithm sono molto semplici. Non esistono dati di grande complessita
da dover essere compressi. | dati vengono salvati in un file di testo proprio come se fossero scritti in
Java, C#, ecc... In questo modo, piuttosto che avere file binari complessi, questi ultimi sono di facile
lettura e portabili verso altri sistemi. L'idea € che usando questa applicazione questi file possano
essere letti da altri strumenti (tipo editor). Percio i files vengono salvati in formato XML (Extended
Markup Language).

Esempio

Dato il seguente programma (algoritmo)...

Integer age

Input age

=

Flowgorithm salvera il tutto in un file fon estensione “.fprg” il cui contenuto conterra il seguente
codice XML:

Output "Kegger!™

<?xml version="1.0"?>
<flowgorithm fileversion="1.7">
<attributes>
<attribute name="name" value="Age"/>
<attribute name="authors" value="Devin Cook"/>
<attribute name="about" value="A simple example of an If
Statement">
<attribute name="saved" value="1/7/2015 11:27:10 PM"/>
</attributes>
<function name="Main" type="None" variable="">
<parameters/>
<body>
<declare name="age" type="Integer" array="False" size=""/>
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<output expression="8&quot;Please enter your age&quot;"/>
<input variable="age"/>
<if expression="age &gt;=21">
<then>
<output expression="&quot;Kegger!&quot;"/>
</then>
<else>
<output expression="&quot;Milk!&quot;"/>
</else>
</if>
</body>
</function>
</flowgorithm>

Istruzioni

[Assegnazione J

Figura associata

Assignment

Cosa fa

Un comando di assegnazione, calcola una espressione e registra il risultato in una
variabile.

Esempio

Nel seguente esempio vengono dichiarate due variabili: “area” (che conterra numeri
reali) e “radius” (che conterra numeri interi). Viene poi utilizzato il comando di
assegnazione per impostare a 7 la variabile 'radius'. Per finire, nella variabile “area”
verra assegnato il calcolo dell’area di un cerchio.

Real area

!

Integer radius

radius =7

‘ area =3.14 * radius ~ 2 ‘

End
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[Chiamata di Funzione o Proceduraj

Figura associata

Call

Cosa fa

Un comando di chiamata trasferisce il controllo ad una funzione o ad una procedura.
Per veicolare le informazioni in una funzione o in una procedura, si usano i parametri
associati alla funzione o alla procedura e cio puo essere portato a termine utilizzando
o la modalita del passaggio per valore o la modalita del passaggio per riferimento.

[Commento |
Figura associata

Cosa fa

| commenti non interferiscono con I'esecuzione del programma. Sono utilizzati per
documentare meglio le azioni intraprese e/o gli intendimenti dell’autore. Questi
possono includere: la logica di un ciclo, regole, cambiamenti, ecc...

Esempio

Main

h J

/Gutput "Before n:l:umment"/

_________ This comment doesnt change how the
' program executes.

h

/ Cutput “After comment” /

h

End

Pag. 33 di 48



[ Dichiarazione |

Figura associata

Declare

Cosa fa

Il comando di dichiarazione viene usato per creare variabili e vettori (arrays). Sono
utilizzati per conservare i dati nel frattempo che il programma ¢ in esecuzione.

Esempio

Nel seguente esempio vengono dichiarate due variabili: “area” (che conterra numeri
reali) e “radius” (che conterra numeri interi). Viene poi utilizzato il comando di
assegnazione per impostare a 7 la variabile 'radius'. Per finire, nella variabile “area”
verra assegnato il calcolo dell’area di un cerchio.

Real area

l

Integer radius

l

radius =7

l

area = 3.14 * radius ~ 2

Figura associata

Cosa fa

Un ciclo Do e simile al ciclo While tranne per il fatto che le istruzioni al suo interno
vengono eseguite almeno una volta prima di poterne verificare la condizione di ciclo.

Esempio
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Il seguente esempio mostra il ciclo DO che accetta solo un input valido, una eta
compresa tra 1 e 100. Se age < 1 o age > 100 ripete il ciclo.

Integern

l

Output "Enter a valid age”

True

< age=1orage=100

False

Input age

For

Figura associata

Cosa fa

Il ciclo enumerativo For incrementa una variabile all’interno di un intervallo di valori
assegnati. Questa struttura, di solito, rimpiazza la struttura While.

Esempio

Il seguente esempio visualizza a monitor i numeri da 1 a 100.

Integern
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Figura associata

Cosa fa

Il comando If controlla una espressione booleana e passa al ramo del Vero o del Falso
a seconda se ¢ verificata o meno la condizione.

Esempio

Il seguente esempio dichiara una variabile di tipo intero chiamata 'age'. Viene
inserita, quindi, I’eta da tastiera per controllare se I'utente pud andare a votare o
meno.

Alla fine, una struttura If controlla Ise I’eta inserita da tastiera e assegnata alla varibile
“age” & maggiore o uguale a 18. Se si & maggiorenni. |l programma visualizzera la
frase "Go vote!" altrimenti visualizzera la frase "Sorry, not yet".

Integer age

l

Cutput "How old are you?”

Input age

Output "Go votel”

Output "Sorry, not yet”

Figura associata

Cosa fa
Un Input legge un valore da tastiera e immagazzina tale valore in una variabile.
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Esempio

Il seguente esempio crea due variabili: 'area' e 'radius'. Utilizza poi un Input per
leggere il raggio da tastiera e assegnarlo alla variabile ‘radius’. Alla fine verra
visualizzato un Output sullo schermo del risultato del calcolo dell’area.

Real area

l

Integer radius

area = pi * radius » 2

!

Output "The area is " & area

End

Figura associata

Cosa fa

Un comando di Output valuta un’espressione e poi visualizza il risultato sullo
schermo.

Esempio

Il seguente esempio crea due variabili: 'area' e 'radius'. Utilizza poi un Input per
leggere il raggio da tastiera e assegnarlo alla variabile ‘radius’. Alla fine verra
visualizzato un Output del risultato del calcolo dell’area.

Real area

!

Integer radius

area = pi * radius * 2

!

Cutput " The areais " & area
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Figura associata

Cosa fa

Il ciclo While valuta una espressione booleana e, se vera, esegue le istruzioni
contenute al suo interno. Cicla fino a quando la condizione diventa falsa.

Esempio

Il seguente esempio visualizza i numeri da 1 a 100. Il comando di assegnazione "n =n
+ 1" incrementa la variabile 'n' ogni iterazione del ciclo.

Integer n

True
n=="100

| o/

End
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Per gli Amministratori di Sistema

Gy
@) Come Flowgorithm utilizza il file registro di Windows

Flowgorithm usa il file registro di Windows per conservare le impostazioni utente. Sono conservate
solo poche impostazioni. Queste includono linguaggio, colori, modello di diagramma e massima
grandezza dello stack interno di Flowgorithm.

Quando si esegue Flowgorithm, verra controllata prima la chiave CURRENT_USER per caricare i
valori in essa contenuti. Se non la trova, verra controllata la chiave LOCAL_MACHINE.

Se l'applicazione viene eseguita in modalita Amministratore, Flowgorithm salvera le sue
impostazioni nella chiave di registro LOCAL_MACHINE. Altrimenti la salvera in CURRENT_USER. Se
si vuole impostare i settaggi di default per tutti gli utenti del laboratorio, apri I'applicazione in
modalita Amministratore e imposta linguaggio, colore, ecc... Ogni nuovo utente (che non possiede
impostazioni utente), usera queste.

¥ Registry Editor — O x
Eile Edit View Favorites Help
\}.._ HKEY_LOCAL_MACHIME A (| Name Type Data
BCDOO000000
HARDWARE
. SaM
.| | SECURITY
v .| | SOFTWARE
----- {465TTE3C-95B4-Af4f-
| TZip
.| | AMD
Apple Inc.,
ATI
ATl Technologies
- AVG
----- ANG Secure Search
\ Classes
Clients
CyberLink
Drell

----- Flowgorithm W

ab| (Default) REG_SZ (value not set)
ab| Chart Style REG_SZ Default

ab| Color Scheme REG 57 Pastel

3_"1 Language REG_S7 en

a_h] Max Stack Size REG_SS 5000

< > < >

Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Flowgorithm

Chiavi Registro
Chiave Descrizione

Contiene il nome del modello ("Default", "Classic", ecc... ) Se non viene riconosciuto il

Chart Style ..
y valore della chiave, I'applicazione utilizzera il modello "Default".
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Contiene il nome dello schema colori corrente ("Pastel", "Cyberspace", ecc...) Se non

Color Scheme . . . . . , . - .. - "
viene riconosciuto il valore della chiave, I'applicazione utilizzera il schema colori "Pastel".

Contirnr il codice ISO del linguaggio visualizzato. Se non viene riconosciuto il valore della

Language . . - . . .
glias chiave, I'applicazione utilizzera il codice lingua "en" (English).
Contiene la grandezza massima dello stack. Se I'applicazione eccede questa grandezza, ad
. esempio nel caso di una chiamata ricorsiva infinita, verra visualizzata I'informazione
Max Stack Size

“Stack Overflow Error”. Questa impostazione non puo essere modificata dalla
applicazione.

Contatto

e-mail: Flowgorithm @ DevinCook.com.

Informazioni

Origine del Nome

Il nome e la fusione dei termini “flowchart" e "algorithm".
Scritto in

Flowgorithm & implementato utilizzando Microsoft C#.
Autore

Devin Cook

Licenza

EDownload in PDF
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Revision History

Version 2.6.1 (August 10, 2017)

e The Console Window now responds to pressing F5, F6, F7, and F8. These are used to Run, Step,
Pause, and Stop respectively.

e The Italian Translation was updated - special thanks to Roberto Atzori

e Inthe Color Scheme Editor, the image scrollbars work far better than before.

e The graphic image, used the various shape edit windows, is better horizontally centered between
the window's edge and the text.

Version 2.6 (August 7, 2017)

e Added support for Farsi (Persian) - thanks to Vahid Baghi

e The Declare Shapes can now support multiple variables. The user can list different variable names
separated by commas.

e File changes:

o To accomodate older versions of Flowgorithm, the application can now save programs in
1.0 and 2.0 format. The current format is 2.6. The current version can still open any
previous file version.

o One of the redundant legacy fields,"variables" in the Declare tag, was removed. This was
designed for forward compatibility with older versions of Flowgorithm (pre 1.7). Since
Flowgorithm can now save to older formats, it is unnecessary.

e The word-wrapping, used on shapes, was improved. Beforehand, the text could, sometimes, fail to
be vertically centered. The new logic both resolves this problem and wraps based on syntactic
elements (such as operators).

e  Printing was improved:

o The window now opens the Print Common Dialog window. This allows the user to find
printers, set advance features, and much more.

An icon for portrait & landscape were added.
Printer settings are now saved to the registry. This includes the printer's name, landscape,
and margins.

e Color Scheme Editor:

o Added a Save-As button.

o When a new color scheme is created, the hover color of the 'line' is now set to orange.
Before, it was white.

e The system can catch, and report, Overflow Errors far better than it did before.

e The Console Window now has a limit on the number of items in the buffer. This prevents the
system from running out of resources if (as an example) a loop prints from 1 to a million. No errors
are caused. Early items are simply removed.

e The Turkish translation was updated.

e The Add Shape pop-up menu and Clipboard pop-up menu work better than before. They should
appear quicker and properly return focus to the main window when closed.

e When the flowchat background is double-clicked, the Program Attributes window will open. Before,
the user would left double-click. It has been changed to right double-click to avoid it being opened
by accident.

e The message window was updated. In particular, the padding between graphical elements was
increased.

e Bugfixes:
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o The thumbwheel on the mouse was moving the scrollbar, but not updating the window.
On the Gaddis Chart Style, the assighnment caption had extra spaces.
The Console Window no longer aggressively sets its Z-Order. Before, anytime the window
received output, it would force itself on top of all the other windows. This made it difficult
to stop the program from the Main Window.

Version 2.5.4 (June 16, 2017)

e Fixed a bug in the Variable Watch Window. It was not translating the label "Main" into the current
language.

e Double-clicking on the main window's background will now open the Program Properties window.
This was an old feature that was removed before the shape selection object was updated.
However, it wasn't re-enabled until now.

Version 2.5.3 (June 15, 2017)

¢ Updated an even better translation for Italian - Thanks to Roberto Atzori

e Improved the Color Scheme Editor. The internal logic, used to determine if a color scheme was
changed, was improved.

e Fixed a bug in the Color Scheme Editor. The Open Image dialog was not being translated.

e The "If' Shape appearance was improved. Padding was added around the text - so the line and text
should not overlap.

¢ Some miscellanous changes to windows - minor and probably not noticable.

Version 2.5.2 (June 14, 2017)

e Updated the translation for Italian (fixing my Google Translate text) - Thanks to Roberto Atzori
e Fixed a bug that prevented the key combinations oof Control+ and Control- from zooming the main
window.

Version 2.5.1 (June 12, 2017)

e Updated the translation for Traditional Chinese - Thanks to 2 A& (Shin-Wei Hwang)

e Updated the Color Scheme Editor. Now the editor, opens the current scheme. It also applies any
changes to the main window.

e Theicon used for Traditional Chinese (the Taiwanese flag), was updated with a better version.

Version 2.5 (June 8, 2017)

e Added support for Traditional Chinese - Thanks to ZArAZ (Shin-Wei Hwang)
e Customized Color Schemes were added.
o Color schemes can be created and edited with the use of a new Color Scheme Editor.
o The files are saved using the .fclr extension.
o To make it easy to load schemes, "open" buttons were added to the Print, Export Bitmap,
Export Scalable Graphics, and Change Chart Style windows.
e The Variable Watch Window now graphically displays the name of the current function.
e Chart preview images (used in the Print, Export Bitmap, Export Scalable Graphics, and Chart Chart
style) were improved. They are larger, contain an additional shape, and show text on the shapes.
e Auto-scrolling, used when the window automatically scrolls when selecting shapes, works far better
now. This should it make it far easier to select shapes.
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e Window activation works better now. Beforehand, if the user chose to show a window, but it was
minimalized, it stayed minimalized. Now, the window will normalize.
e Source Code Viewer:
o PHP was added. It contains both the "hanging" and "aligned" brace formattng styles.
o Apple Swift 3 was added. Swift 2 was retained.
o Fixedin a bug in Python generated code. The code was using 'true' and 'false' rather than
'True' and 'False'. Special thanks to Jon Rios for reporting this.
e The "Traffic" color scheme was modified to have a blue background. The original color scheme can
still be downloaded on the Color Schemes page.

Version 2.4.3 (March 18, 2017)

e Fixed a bug in C# generated code. The generated source code uses 'boolean’ rather than 'Boolean’.
Special thanks to Jeffrey Burton.

Version 2.4.2 (March 18, 2017)

e Fixed a bug in Python generated code. The bug affected For Loops. Special thanks to Dave
Braunschweig.

Version 2.4.1 (March 17, 2017)
e Fixed a minor bug that caused the Function Dropdown to flicker when the language was set to Thai.
Version 2.4 (March 17, 2017)

e The modulo operator (mod, %) is now restricted to positive integers. Different programming
languages treat negative integers differently - some inheriting the negative sign from the dividend
and others the divisor. This can cause issues with code generation.

e The Console Window and the ToReal() intrinsic function will now accept commas as the decimal-
point. Beforehand, the system would only accept the period for (for ToReal) and either a comma or
period in the Console Window. To make the output consistent, the system will always use the
international notation - the period.

e The main toolbar was updated. The icon for Clear Breakpoint was removed and replaced with an
icon for Layout Windows.

e When a shape is edited, the system now clears the selection. This will allow the user to see the
shape change from gray (incomplete) to color.

e Source Code Viewer:

o Improved Java generated code. In particular, the Scanner library is only included if needed.

o Fixed a major bug that caused the application to crash if a new Input Shape added.

o Fixed For Loops in Python. For loops use the range() to create a series of values. However,
this does not include the ending value. Special thanks to Paul Gardner.

o Fixed the generated input functions for VBA. The name "input" conflicts with a reserved
word. Special thanks to Roberto Atzori.

o Cleaned up the IBO Pseudocode.

e Fixed a minor display bug that occurred when a new function was added. The screen was not
updating the alignment - so the new function was being left-aligned rather than centered.

e Fixed some translation errors (that | made). Special thanks to Roberto Atzori.

e Fixed a formatting bug in the Console Window. When the information was displayed in simple text,
it was not being aligned correctly.
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Version 2.3.1 (March 9, 2017)

Fixed a minor bug with the colors displayed in the Console Window.

Version 2.3 (March 8, 2017)

Added support for Arabic - Thanks to Amr Ibrahim Khudair

Added support for Slovenian - Thanks to Gregor AnZelj

The application can now support right-to-left languages. This required extensive testing and some
major internal changes. Special thanks to Amr Ibrahim Khudair for all his help.

Added IBO Pseudocode to the Source Code Viewer.

Flowcharts are now centered in the window. Beforehand, the flowcharts would always start left-
aligned.

Resizing the main window works far better now. This was an oversight on my part.

The scaling of the flowchart works better now.

Fixed a bug with the Tolnteger() and ToReal() instrinsic functions. They were not allowing the dash
"-" used to denote negative numbers. Thanks to Roberto Atzori for reporting this.

The icon on the "Enter" button in the Console Window was changed.

Version 2.2 (October 13, 2016)

Added support for Turkish - Thanks to Cafer Usta

Added support for Mongolian - Thanks to Tuvshinbayar Amarsaikhan

The Italian translation was improved. As new features were added to Flowgorithm, | manually
translated new fields. However, some were not accurate. Thanks to Roberto Atzori for his help.
The Export to Vector tool was improved. In particular, Scalable Vector Graphics files will now work
better on many websites and applications. Beforehand, text was aligned vertically using the
"alighment-baseline" attribute. However, support for it is inconsistant across applications. So, text
is now manually aligned.

Fixed a bug that affected internal lookup tables. It affected Turkish-language computers.

Version 2.1.2 (October 3, 2016)

The Print feature now uses generated EMF files. The resulting documents will print quicker and will
be higher quality.

In the last two updates, the size of the text on the Error Window was too small. I''ve restored the
original appearance.

Version 2.1.1 (September 30, 2016)

Enhanced the Most Recently Used (MRU) file list. If a file is not found, it will be removed from the
list.

The MRU will now only be saved to the user's local settings.

Fixed a minor bug in EMF exported files. The character width of the ampersand (&) was not being
measured correctly.

Version 2.1 (September 27, 2016)

Added support for Polish - Thanks to R. Robert Gajewski
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e Added support for Thai - Thanks to Pongsathorn Sraouthai (Wiris5ad A5=99i2)

e Added a Most Recently Used (MRU) file list.

e The Print Window now displays the printing status on the main status bar (rather than a local one).
e Updated the EMF files created by the Export to Vector utility. They should print better than before.

Version 2.0.2 (August 16, 2016) - Bug fix

e Fixed a bug that occurred when a variable was assigned data that is incompatible with its data type
(basic type mismatch). The system wasn't properly treating it as an error.

Version 2.0.1 (August 4, 2016) - Minor update

e Translations:
o Updated the Hungarian translation.
o Fixed a flaw in the British English translation.
e Fixed a bug in the Source Code Viewer for C++ generated code.
e The Console window now displays a message if a Breakpoint is reached.
¢ Made some configuration changes to improve installation.
e Some minor cosmetic changes.

Version 2.0 (August 2, 2016)

e Added a new shape: Breakpoint
o The new shape is available from the Add Shape pop-up menu. It acts as the same as the
breakpoint feature found in most IDEs.
Add a "Remove Breakpoints" icon to the main toolbar.
File format was updated. The "fileversion" now displays "2.0" rather than "1.7". This is
based on that fact that newer programs can save the <breakpoint/> tag. This won't be a
problem for older versions of Flowgorithm. They were designed to simply ignore
unrecognized tags. So, if a program (that contains breakpoints) is opened in a older version,
they will simply be absent.
e Easy right-clicking shapes. Single shapes can be simple clicked and cut/copy/pasted. This is a highly
requested feature.
e Added buttons the Edit Function window that allows parameters to be reordered.
e New graphics library! The graphics engine was completely rewritten using a new design.
o Shapes appear better - especially the curved edges used by the terminal shape.
Faster
Arrows now display a fine tip (the arrow heads are triangles). This will be apparent when
the flowcharts are displayed in high resolution.
o Mouse-overs highlight the entire line. Beforehand, it only highlighted the top or bottom
half of the line.
e Miscellaneous improvements
o Add Shape popup menu displays much, much better.
o Auto scrolling works much better (and is much faster).
o Layout Windows received some minor aesthetic improvements.
o New message dialog windows. The new windows use custom icons (information, questions,
etc...). Also, the buttons are now translated.
e Colors & Styles
o New color scheme: Magic. This color scheme is a homage to Harry Potter. It uses the 4
house colors, the Sorting Hat, and snow/Hedwig/Buckbeak.
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o New color scheme: Traffic. This color scheme is based on colors used in traffic signs. It was
inspired by the new breakpoint shape (which is an octagon).
Some of the other color schemes were tweaked slightly.

o The Add Shape popup menu shows the "hover" effect using the a new color. Before, it was
always using the menu label color.

o Added a new chart style: Blocks. The style only uses the rectangle shape.

e New: Export to Scalable Vector Graphics. Flowcharts can now be exported to Scalable Vector
Graphics (SVG) and Enhanced Metafiles (EMF).

Version 1.12.1 (May 8, 2016)

e Updated the language icons. | was displaying them in 8-bit rather than 32-bit. They should look
much nicer now.

e Added the current language to the status bar of the main window. This was designed to make it
easy for someone, who doesn't understand the current displayed language, change it. | didn't
include the flag image. The flag is designed to help the user locate the correct icon, but seems a tad
unnecessary on the main window.

e Inthe Export Image window, the margin (in pixels) inputbox was changed to a combobox. The user
can enter any value they want, but it has the most common ones available on the drop down list.

e The visual styles manifest was removed from the installation script. This was originally added so the
tile background would not appear red in Windows 8.1. However, the issue became moot with the
release of Windows 10.

e Bug fixes:

o The Print Windows wasn't showing its progress in its status bar.
o The Export Image Window wasn't showing updates in its status bar.

Version 1.12 (March 30, 2016)

e Added support for Russian - Thanks to Olga Cooke.
e Updated the generated C++ code to use the vector template.

Version 1.11.3 (January 29, 2016)
e Added support for the Brazilian dialect of Portuguese - Thanks to Theldo Cruz Franqueira.
Version 1.11.2 (January 17, 2016)

e Added the Play, Step, Pause, and Stop buttons to the Console Window. These have the same
behavior as the buttons on the main window.

e Made some internal changes to make the Console Window draw better.

e | forgot to fix a bugin Lua generated code. It was missing the -1 for descending loops.

Version 1.11.1 (January 15, 2016)
e Fixed a bug in JavaScript generated code. The For Loop was not being setup correctly for decreasing
values.

e Fixed a bug in Python Code. A comma was missing for decreasing loops.
e Fixed a translation error in Galician. This was completely my fault.
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Version 1.11 (January 11, 2016)

e Added support for Japanese - Thanks to Saito Yutaka
e Clipboard Popup Menu now follows the current color scheme.
e Rubén Castifieiras Lorenzo released new versions of his Spanish (Castilian) and Galician translations.
e Added a new tab to the About Window. The new tab lists the names of everyone who has helped
find bugs and give valuable feedback.
e Source Code Viewer:
o To denote the start of the programs "main" code, the source code often contains a
comment. Now, the comment will only be added if needed.
o ForJava, the generated class is now called "JavaApplication". This follows the defacto
standard used by Java IDEs.
¢ Made some internal changes to the Add Shape Popup Menu.
e Bug fixes (thanks to Mathieu Kourouma):
o Made some internal changes that prevent the Variable Watch Window from crashing on
certain versions of Windows.
o Fixed a various grammatical and spelling mistakes.

Version 1.10.2 (December 24, 2015)

e Added support for French - Thanks to Frangois Capon

e Fixed a typo in the English translation (thanks again to Frangois Capon)

e Updated the Change Translation and About windows. The languages/names are now displayed in a
ListView control.

e Made some changes to the Add Shape menu so that it loads quicker and, hopefully, with less
flicker.

e Fixed a small flaw in the Edit Comment window. It was displaying an icon and appearing in the
Windows Task Bar. This wasn't consistent with the rest of the edit windows. | doubt anyone
noticed.

Version 1.10.1 (December 18, 2015)

¢ Modified the Swift code created by the Source Code Viewer. The intrinsic function Random() now
maps to the Swift random() function.

e Made some internal changes so the program loads faster.

e Some miscellaneous GUI tweaks.

Version 1.10 (December 17, 2015)

e Added the ability to control execution speed. The system now supports: Fast, Medium, and Slow.
When set to medium or slow, the user can passively watch each shape execute. It essentially works
like the user pressing the "Step" button.

e The behavior of the Play, Step, Pause, and Stop buttons were improved.

o Added Apple's Swift to the Source Code Viewer.

e Added a new color scheme: Vibrant.

e Made some cosmetic changes to the window headers. Now, each draws a line on the top and
bottom. The goal was to prevent color clashes with the window's title bar.

e When the window is resized, it now makes sure it doesn't size it larger than the screen. Before, it
was always defaulting to 800x600.
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e Fixed an error in the Italian translation. It was my fault, not the original translator. When | changed
the translation file format, | mistranslated "Assignment". Thanks to Roberto Atzori for letting me
know.

Version 1.9.2 (November 17, 2015)

e Fixed an error that affected parameters displayed in the Edit Function window. The parameters
weren't being translated correctly.

Version 1.9.1 (November 15, 2015)
e Fixed a typo.
Version 1.9 (November 14, 2015)

e Added Portuguese - Thanks to Jorge Duque.
e Chart styles:

o When selecting a chart style and color scheme, the preview image now shows the proper
colors and shapes. This preview is used in the Change Chart Style window, Print window,
and Export Image window. The "Color Preview" caption was removed since it is no longer
needed.

o Added a new chart style: Default (Descriptive). It is identical to the "Default" chart style,
but uses descriptive text on each shape.

o Added a new color schemes: "Blueprints" and "Sacramento State". Eventually, the
application will allow custom color schemes to be created.

e The current color scheme is now used in dialog windows. In previous versions, the window header
background was always blue. With the change, the background color changes for each scheme.

e The Add Shape popup menu was modified to handle the new color scheme design. Changes include
the hover effect as well as the border of the window.

e Most dialog windows were increased in size.

e Added a Copy button to the Console Window.

¢ Made some internal changes in preparation for a Macintosh/Linux port.

e Random number generation was improved. This is an internal change.

e Bug fixes:

o Fixed a bug in For Loops. The system was not checking the range before executing the first
time.

o Fixed a bug in QBasic generated code. The dollar suffix was missing on the call to MIDS.

Additional Information

e Older Revisions
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